
Solution Lab ςWie junge Menschen Planungsprozesse bereichern 

Solution Lab ςJak ƳƱƻŘȊƛ ƭǳŘȊƛŜ ǿȊōƻƎŀŎŀƧŊ ǇǊƻŎŜǎȅ Ǉƭŀƴƻǿŀƴƛŀ

Dr. Carsten Hutt

Stadt- und Regionalentwicklung schafft bauliche und soziale Strukturen, die über 
Jahrzehnte das Leben der Menschen prägen. Deshalb sollten wir gerade junge 
Menschen in die Gestaltung dieser Strukturen einbeziehen. 

Rozwój miast i regionów tworzy architektoniczneƛ ǎǇƻƱŜŎȊƴŜStruktury, które przez 
ŘȊƛŜǎƛťŎƛƻƭŜŎƛŀ ƪǎȊǘŀƱǘowaƱyȍȅŎƛŜ ƭǳŘȊƛ. 

Z tegopowoduǇƻǿƛƴƴƛǏƳȅ w ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƴƛŜ ǘȅŎƘ ǎǘǊǳƪǘǳǊ ǿƱŊŎȊŀŏ ƳƱƻŘȅŎƘ ƭǳŘȊƛΦ
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Er gibt viele Methoden, um Meinungen und Ideen junger Menschen einzubeziehen. Das Solution Lab ist ein 
dieser Methoden. Istnieje wiele sposobówwziŊŏpod uwagťopinieƛ ǇƻƳȅǎƱyƳƱƻŘȅŎƘ ƭǳŘȊƛΦ WŜŘƴŊ Ȋ ǘȅŎƘ 
metod jest SolutionLab.

Stärken des Solution Labs: 

Pozytywnastronametody Solution Lab

Å Innerhalb einer Woche werden Ideen und 
Konzepte entwickelt

Å tƻƳȅǎƱȅ ƛ ƪƻƴŎŜǇŎƧŜ ǇƻǿǎǘŀƧŊ ǿ ŎƛŊƎǳ ǘȅƎƻŘƴƛŀ

Å Interdisziplinäre Teams schaffen kreative und 
umsetzbare Vorschläge

Å Interdyscyplinarne grupyǘǿƻǊȊŊ ƪǊŜŀǘȅǿƴŜ ƛ 
ƳƻȍƭƛǿŜ Řƻ realizacjipomysƱy

Å Solution Labs eigenen sich, um die Menschen vor 
Ort zu begeistern

Å Ta MetodaSolution Lab jest idealna do 
ƛƴǎǇƛǊƻǿŀƴƛŀ ƭƻƪŀƭƴȅŎƘ ƳƛŜǎȊƪŀƵŎƽǿ

Grenzen der Einsatzmöglichkeiten des Solution Labs:

GraniceƳƻȍƭƛǿƻǏŎmetodySolution Lab: 

Å Umfangreiche Aufgabenstellungen eignen sich nicht

Å Nie ǎŊodpowiedniezadaniakomplksowe

Å Solution Lab funktionieren nicht, wenn umfangreiches 
Detailwissen benötigt wird

Å Metodanie funktionujeƧŜǏƭƛjestwymagana obszerna
ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŀ ǿƛŜŘȊŀ



Diskussion und Expertengespräche / Dyskusja i dyskusje eksperckie

Ablauf eines Solution Labs / Przebieg Solution Lab
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Team Day

5ȊƛŜƵȊŜǎǇƻƱǳ

Å Verstehen der 
Herausforderung

Å Positionierung der 
Aufgabe im 
Innovationsma-
nagementmodel

Å Teambuilding
Å Zrozum wyzwanie
Å Pozycjonowanie 

zadania w modelu 
{bs{˺e{bojb!
innowacjami

Å Budowanie {ftqpÎv!

Creative Day

KreatywnyŘȊƛŜƵ

Å Entwicklung von 
Ideen

Å Einfaches Design und 
Visualisierung der 
Ideen

Å Auswahl der besten 
Ansätze

Å Rozwój qpnztÎ˫x
Å Prosty projekt i 

wizualizacja 
qpnztÎ˫x

Å Wybór najlepszych 
qpefk̈́˼!

Hard Working Day

5ȊƛŜƵŎƛťȍƪƛŜƧpracy
Å Ausarbeiten der Ideen 

und Konzepte
Å Arbeit an der 

Visualisierung
Å Vorbereiten einer 

ersten Präsentation
Å Wypracowanie 
qpnztÎ˫x!j!
koncepcji

Å Praca nad 
xj{vbmj{bdk˺

Å Qs{zhpuvk!txpk˺!
qjfsxt{˺!
qsf{foubdǩ!

Expert Day

5ȊƛŜƵeksperta

Å Arbeit an der 
Präsentation

Å Visualisieren der 
zentralen Idee in 1-2 
Grafiken

Å Präsentation und 
Diskurs mit Kunden 
und Expert*innen

Å Praca nad 
qsf{foubdk˺

Å Xj{vbmj{vk!dfousbmo˺!
jef̌!x!2-2 grafikach

Å Prezentacja i 
dyskusja z klientami 
i ekspertami

FinalizationDay

5ȊƛŜƵfinalizacji

Å Einarbeiten der 
Anregungen und 
Kritikpunkte der 
Expert*innen und 
Kunden

Å Ausarbeiten der/des 
finalen Präsentation/ 
Reports

Å Vx{hm̌eojfojf!
sugestii i krytyki 
ekspertów i klientów

Å Opracowanie 
lp̱dpxfk!
prezentacji/raportu 
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SavingDay

5ȊƛŜƵpracowaniei 
finalizacjiwyników

Å Sichern aller Daten, 
auch der Ideen, die 
nicht ausgewählt 
wurden

Å Evaluation/ 
Rückmeldung

Å Vux˫s{!lpqǰ!
{bqbtpx˺!
wszystkich danych, 
x!uzn!qpnztÎ˫x-!
lu˫sf!ojf!{ptubÎz!
wybrane

Å Ocena / informacja 
zwrotna 
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Beispiele aus der Kleinstadtakademie: Vorschläge zur Arealentwicklung in Seelow

tǊȊȅƪƱŀŘȅ Ȋ ŀƪŀŘŜƳƛƛ ƳŀƱƻƳƛŀǎǘŜŎȊƪƻǿŜƧΥ tǊƻǇƻȊȅŎƧŜ ȊŀƎƻǎǇƻŘŀǊƻǿŀƴƛŀ ǘŜǊŜƴǳ ǿ {ŜŜƭƻǿ 



Beispiel für partizipative Produktentwicklung: Der Variallon
tǊȊȅƪƱŀŘ ǇŀǊǘȅŎȅǇŀŎȅƧƴŜƎƻ ǊƻȊǿƻƧǳ ǇǊƻŘǳƪǘǳΥ ±ŀǊƛŀƭƭƻƴ 

Basismodul
aƻŘǳƱpodstawowy

Å Solarpanel 
Å Gebrauchte E-Bike Akkus in 

der seconduseAnwendung
Å Energiemanagement-System
Å Containment zur Sicherheit
Å Panel ǎƱƻƴŜŎȊƴȅ
Å ½ǳȍȅǘŜ ŀƪǳƳǳƭŀǘƻǊȅ Řƻ Ŝ-

roweru w aplikacji drugiego 
ǳȍȅŎƛŀ

Å {ȅǎǘŜƳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ŜƴŜǊƎƛŊ
Å hƎǊŀƴƛŎȊŀƴƛŜ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ 

Erweiterungsmodule, z.B.
Rozszerzenieo moduly m.in.
Å Licht
Å Arbeitsmöglichkeiten
Å Verkaufsautomat
Å Informations-Display
Å Hydroponik Anlage
Å E-Bike-Ladeanschluss
ÅǏǿƛŀǘƱƻ
ÅOferty pracy
ÅAutomat z jedzeniem
Å²ȅǏǿƛŜǘƭŀŎȊ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅ
ÅUrzadzeniehydroponiczne
ÅtƻƱŊŎȊŜƴƛŜ Řƻ ƱŀŘƻǿŀƴƛŀ Ŝ-

roweru Bi

+ + Soziale Komponenten
SpoleczneKomponenty
Å Partizipative 

Produktentwicklung
Å Aufbau soziale Netzwerke
Å Kreislaufwirtschaft
Å Impulse für Innovation im 

ländlichen Raum
ÅPartycypacyjny rozwój 

produktu
ÅBudowanie sieci 
ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛƻǿȅŎƘ
ÅGospodarka o obiegu 
ȊŀƳƪƴƛťǘȅƳ
ÅImpulsy do innowacji na 

obszarach wiejskich 



SEELOW
GUSOW
COWOW

Beispiel: Entwicklung von neuen Ideen zur Nutzung alter Gebäude
tǊȊȅƪƱŀŘΥ hǇǊŀŎƻǿȅǿŀƴƛŜ ƴƻǿȅŎƘ ǇƻƳȅǎƱƽǿ ƴŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ǎǘŀǊȅŎƘ ōǳŘȅƴƪƽǿ 


